
2003-2016

Développement de l’identité de marque d’entreprise. Conception 
web, développement web, création et mise à jour de sites internet. 
Webmastering. Gestion d’un portefeuille de clients PME issus de 
secteurs variés : architecture, géomètre-expertise, esthétique, 
restauration, écologie, horticulture, psychologie et soins de santé.

Conceptgraphic
UX & UI Designer, Frontend Dev, Webmaster, Project Manager, Sales Manager

2016-2017
Interruption de carrière — Temps consacré à l’accompagnement d’un 
proche en fin de vie.

By my wife̓s side

2018

Réduction de la structure de plus de 2000 pages à environ 400 
pages, tout en intégrant cinq métiers différents avec des besoins 
spécifiques. 
Simplification de l'architecture, harmonisation des sections et 
conciliation des intérêts de chaque division pour maximiser la 
visibilité de chaque métier sur une seule plateforme.

UX design
TOTAL Group

2018-2021

Développement de l’identité de marque d’entreprise. Conception 
web, développement web, création et mise à jour de sites internet. 
Webmastering. Gestion d’un portefeuille de clients PME issus de 
secteurs variés : architecture, géomètre-expertise, esthétique, 
restauration, écologie, horticulture, psychologie et soins de santé.

Conceptgraphic
UX & UI Designer, Frontend Dev, Webmaster, Project Manager, Sales Manager

2003-2022

Formateur nouvelles technologies à publique divers: demandeurs 
d’emploi, étudiants secondaires et supérieur, entreprises. 
Apprentissage graphique, layout, mise en page, dessin anatomique, 
peinture digitale. Apprentissage des logiciels et outils comme 
Photoshop, Indesign, Illustrator, adobe XD. Apprentissage du HTML, 
CSS, JS. Apprentissage des compétences UX et UI.

Formateur
Forem/IFAPME/Design&Innovation

2021-2025

Direction de projets variés mêlant design digital, storytelling et 
production multimédia. Mon travail couvre le design UX/UI pour des 
plateformes institutionnelles dans les secteurs public et culturel, la 
réalisation et le montage de vidéos documentaires et de films 
d’entreprise, ainsi que la création d’expériences visuelles immersives 
intégrant des systèmes symboliques tels que le Tarot ou le I Ching. 
J’accompagne les clients dans la définition de leur identité 
numérique et le déploiement de stratégies de contenu, en veillant 
toujours à trouver l’équilibre entre créativité et clarté, et entre vision 
esthétique et rigueur technique.

Conceptgraphic ETNIC, FWB, PECA, Mariemont, Num.be
Senior UX/UI Designer & Creative Director

Apple Mac OSX, windows, Joomla!, Drupal, 
Wordpress, MySQL, Apache, php, HTML5, CSS3, 
JavaScript, Koala (SASS), Miror, Xmind, Visual 
studio code, Brackets

�pertises�périences professionnelles

Environnement technologique

Diplôme de concepteur de produits multimédias 
(équivalent bachelier) avec grande distinction :
Formation intensive en cours du soir, équivalente 
à un diplôme de bachelier, offrant une base solide 
en multimédia et en design digital.

Formation

Contact

UX Designer et intégrateur UI avec plus de 20 ans d’expérience, je donne vie au web en concevant des 
interfaces intuitives et esthétiques. J’accompagne les entreprises dans leur transformation digitale en 
alliant créativité et rigueur technique, afin de proposer des expériences numériques uniques et 
immersives. Je dispose également de près de 20 ans d’expérience en tant que formateur.
Références notables : Total, StepStone, ETNIC, Musée du Malgré-Tout et Musée royal de Mariemont.

UX/UI Design: Design Thinking, User Research, 
Prototyping (Figma, Sketch, Adobe XD), User 
Testing.
Web Integration: HTML5, CSS3, JavaScript, 
Responsive Design, Accessibility (WCAG2.0).
PProject Management: Coordination of 
multidisciplinary teams, co-creation workshops, 
agile project tracking.
Tools: Figma, Sketch, Adobe Photoshop, Adobe 
Illustrator, Adobe XD, InVision, WordPress, 
Drupal, Joomla!, Adobe Premiere Pro, Adobe 
After Effects, HTML/CSS3/JS/Sass, Bootstrap.

Langues

Senior Product Designer UX/UI, Front-dev, Trainer
Stéphan Lemineur


